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Calismanin Onemi

> Dunyadaki pek cok sey, sunulan yazili ve gérseE

materyaller araciligi ile ogrenilebilir (Milli  Egitim

Bakanlhigi [MEB],2008).
> Bu nedenle gorme, ‘
yasamin ve dolayisiyla ‘ ~y }
Ma{&‘

egitimin en onemli islevidir.
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Arastirmanin Amaci & Problemi
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» Calismanin amaci ortaokul 6. Sinif dizeyindeki
gorme engelli 6grencilere Fen Bilimleri dersine
yonelik olarak daha etkili bir egitim

sunabilmektir.

TASARIM SURECI

Fiziksel Ortam
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Ogrenci

. Ogretici
Thtiyaclar:

Ihtiyaclar

Ol¢me-
degerlendirme
Ihtiyaclar:
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1. GENEL TASARIM ILKELERI

1.Tim ogretim materyalleri belirli bir 6gretim yonteminden miimkiin
oldugunca bagimsiz olmalidir.

2.Her  {nite  kilavuzunda  etkinlik-kazanom  kavram  haritasi
olusturulmalidir.

3.Her bir ders kapsamindaki tasarlanacak etkinliklerde amaglanan beceri
sayist smurl tutulup ilgili becerinin yogun bir sekilde islenmesi esas
alinmalidir.

4.Bir sonraki derse 6grencilerin hazirlikli gelebilmeleri i¢in sonraki dersin
amacina yonelik ilgi cekici, diisiindirmeye yonelik sorulacak sorular
olmalidir. Bunlar yazili olarak hem biiyiik punto hem de Braille olarak

ders sonunda dagitilmalidir. .
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5.Yeni konu islenirken sorulan arastirma sorular1 ilgi ve tutumlar1 belirlemede
kullanilacak nitelikte olmalidir.

6.Drama etkinlikleri yapilacak ise; drama once nesnelerle yapilip sonra
nesnelerin gorevleri 6grencilere verilmelidir.

7.Etkinlik sonrasinda her etkinlik i¢in Etkinlik Sorgulama Yapragi
hazirlanmalidir.

8.0grencilere verilecek olan materyallerin biriktirilebilmesi igin portfolyo
dosyay1 verilmelidir. Caligma yapraklar1 ve bilgi yapraklar1 bu dosyalarda
biriktirilmelidir.

9.Bilgi ve ¢aligma yapraklarimmn takibi ve diizenli bir sekilde saklanabilmesi
i¢in Ogrencilere portfolyo dosyasi olusturulmalidir.
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MATERYAL TASARIMINA YONELIK ILKELER

1. Materyallerin tasariminda genel materyal tasarimi ilkeleri dikkate :

6T

LT0G'9

alinmalidir.

2. Az goren Ogrenciler i¢in hazirlanacak yazili metinler géren yazi
Century Gothic, cift satir araligi, en az 18 punto ile gérmeyenler i¢in
goren yazi ve Braille yazi birlikte hazirlanmalidir. Century Gothic
yazi tipi yapilan aragtirmalara gore gorme engelliler tarafindan en iyi
okunabilen yazi tipi olarak belirlenmistir (Arter, Mason, McCall,
McLinden, & Stone, 1999; Cakmak, Karakog, Safak, & Kan, 2014).

3. Bilgi yapraklarinda renk zitligi gz oniine alinmalidir.

4. Materyaller biligsel igerigin yani sira, duyussal ve pSikomot.
becerileri kazandirmaya yo6nelik olmalidir.

5. Tasarimu yapilacak olan materyaller belli bir beceriye yonelik olarak
sade bir sekilde hazirlanmalidir. Birden fazla beceriye yonelik ve ¢ok

fazla 6zellik tasiyacak sekilde karmasik olmamasina 6zen gosterilmelidir.
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6. Materyaller birden fazla duyuya hitap edecek nitelikte olmali ve bu tiir

materyaller asamali olarak sunulmalidir.

7. Materyallerin tasarimi ve sunum siireci asagidaki siralamaya gore

olmalidir;
o Iki boyutlu kagit diizlemi (gizim)
« Ug boyutlu model
o Gergek nesne (istege veya tercihe bagli)

8. Tasarimu yapilan materyal sayisi; materyalin incelemesi uzun zaman
alacak nitelikte ise dgrenci sayisina gore gogaltilmali, zaman almayacak ‘

nitelikte ise az sayida olup sirayla 6grencilere incelettirilmelidir.
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9. Materyallerin tasariminda az gorenlerin gérme diizeyleri dikkate alinmali,
sadelik on planda tutulmalidir.

10. Kullanilacak olan materyal, arag-geregler icin Dokunsal ve Sozel
betimleme o6zellikleri materyale bagli olarak agiklanmalidir. Her 6zellik

yerine iligkili 6zellikler betimlenmelidir.
Orn: Materyal: temel ézelliklerini, renklerini, dokusunu betimleyiniz.
Video: olaylar1 veya kisileri betimleyiniz.

11. Video, materyal veya arag-gere¢ betimlemeleri hi¢ gérmeyen dgrencileri
temel alacak sekilde ayrintili olarak grubun tamamina yonelik olarak

yapilmalidir.

12. Goren yazi okuyan ogrencilere verilen materyallerdeki tablolar kor

ogrenciler igin Braille ile yazilirken noktalama isareti olmadan diiz cﬁmk.

halinde ve her ctimle alt alta gelecek sekilde yazilmalidir.
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OLCME- DEGERLENDIRMEYE YONELIK
TASARIM ILKELERI

1. Etkinlik sonrasinda kullanilan materyal ve arag-gereclerin etkililigi ve
kullamighligina yonelik olarak etkinlik puanlama formu kullanilmalidir.

2. Unite 6ncesinde ve sonrasinda uygulanmak iizere, aymi sorulardan olusan
On test ve son test hazirlanmalidir.

3. On test ve son test sorular1 ¢oktan se¢meli ve her iinite i¢in 20 adet

olmalidir.
4. Bilgi, beceri ve duyus alanina yonelik olarak veri toplanmalidir.

> Bilgi: Bilgi, ¢oktan se¢meli test ile kavramsal 6grenmeler ise
goriismeler ile belirlenecektir

> Beceri: Gozlem verileri ile belirlenecektir.

> Duyus: Olgekler ve nitel yollar ile belirlenecektir. ‘
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